Chapitre 11 - Forces et mouvements Fiche éléve
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Activité 1 - Mouvement d’un projectile

- Comment étudier au laboratoire les caractéristiques du mouvement d’un projectile ?

1. Analyser-Raisonner

A l'aide du matériel disponible, proposer une expérience permettant de modéliser le mouvement d’un
projectile lancé par une catapulte et d’étudier ses caractéristiques.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur, et collez ici I'aide qu’il vous donnera.

2. Réaliser
a. Réaliser I'expérience proposée.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.

b. A I'aide du fichier contenant les coordonnées du vecteur position du point matériel M :
e faire la représentation graphique des coordonnées x(t) et y(t) ;
® en déduire les équations modélisant ces coordonnées.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur, et collez ici I'aide qu’il vous donnera.
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Recopier les équations x(t) et y(t) correspondant aux modélisations obtenues a la question précédente :

A l'aide des DONNEES 2, en déduire les coordonnées du vecteur vitesse.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.

En déduire les coordonnées du vecteur accélération

c. Al'aide d’un tableur, représenter la trajectoire ¥ = f(x) du point M, puis l'imprimer.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.

Sur la représentation graphique imprimée, représenter, grace a une construction vectorielle, les vecteurs
-+ - =
vitesse V et variation de vitesse AV permettant de représenter ensuite le vecteur accélération @ 3 une

date choisie par vos soins. Représenter ce vecteur accélération.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.

Représenter, de la méme maniére, un vecteur accélération a une autre date.
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3. Valider
.
Comparer la représentation graphique d’'un des vecteurs vitesse V a ses coordonnées calculées en 2.b.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.

-
Comparer la représentation graphique du vecteur accélération @ 3 ses coordonnées calculées en 2.b.

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.

Comparer les deux vecteurs accélération et conclure sur l'accélération lors d’'un mouvement de chute
libre. Est-ce cohérent avec les résultats calculés ?

En cas de difficulté, faites appel a votre professeur.
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